Jak analyzovat televizi?
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Pojem televize neodkazuje pouze k jednotlivym TV poradUm, ale i ke kontextu, ve
kterém jsou vyrabeény, vysildny a sledovdany. Pokud si tedy vyberete téma zamérené na
televizi, mate nepreberné moznosti ,,analyzy".

Jesté pred tim, nez zacnete psat text nebo si chystat body na Ustni prezentaci, je dobré
se zamyslet nad jednim Uhlem pohledu, skrze ktery budete porad, TV stanici, reklamu
nebo vase vlastni sledovani poradu analyzovat. Nesnazte se analyzovat vsechno, co
vam prijde na mysl. Jednak mdate omezeny prostor, jednak je toho prilis a stejné to
nestinnete. Lepsi je mit jasné vymezeny pldn, kterému se mizete podrobné vénovat.
Vas text/prezentace ndm ma pouze ukdzat, jak umite uvazovat, co mate radi za tvorbu
a jestli umite alespon tfrochu psat. Nesnazte se nds oslnit, preferujte, co sami moc dobre
znate.

Na zacdtku prezentace/textu je vzdy dobré uvést, z jakého Uhlu vybrané téma
zkoumdate, reflektujete, nahlizite. Nezapomernte také formulovat, jaky je cil prdce a na
konci jej strucnée shrnout.

Napf. analyzuji seridl Most! a zajimd mé, jak se odliSuje od jinych komedidinich seridld v CT. / K
analyze jsem si vybral/a Zrddce od CT, na kterych ukdzu, jak vypadd Zanr krimindiniho seridlu. /
Budu psdt o Ordinaci v rizové zahradé a zamérim se na to, jak je seridl vyprdvény. | ProtozZe se
mi libi Hry o trdny, popisu, jak v seridlu vypadd kamera. / Pravidelné sleduji Uddlosti a
komentdre, zamérim se proto na popis studia a funkci moderdtord. atd. atd. atd.

Na konec pisemné prdce nezapomente uvvésivzdroje, které vyuzivate. | seridl, ktery
analyzujete, se dd citovat. (napf. Zradci (CR, CT 2020, rez.: V. Taus, M. Chlupdcek, scen.:
M. Sifra, 6 dil0)



Na co se zamerit,
kdyz analyzujeme TV porad?

kontext tvorby a distribuce poradu:

porad (estetické a stylové prostredky, funkce ad.)
instituce (jaka TV vyrdbi/vysila porad)

medidini legislativa (co ndm umoznuji medidini zakony)
typ média (je to ,klasickd™ TV nebo online?)

zemé puvodu a zemé vysildni

tvdrce/tvirkyné a stdab

umisténi v programu (vysila se pofad dopoledne nebo v
hlavnim vysilacim Case?)

obchodni model (musim za porad platit a jak nebo je
zadarmo?)

distribucni model (vysild se porad kazdy tyden, nebo jsou
zverejneny vsechny epizody najednou? Je pak porad ke
shlédnuti v archivu nebo uz ho nemdm moznost vidét
ZNOVu?)

publika (kdo se na porad divag — gender, vek, vzdelani,
socidlni ffida, zajmy atd.)

brand (jak se porad proddavda? jak se propaguje?)

porad ( tzv. medidlni text):

vypraveni (seridlove,
epizodické, chronologicke,
retrospektivni ad.)

postavy (kostym, Uces, make-
up, gestika, mimika, postoj,
jazyk, pozice ve vypraven,
charakter)

prostor (jak vypadad prostor,
kde se pohybuiji postavy)

kamera
strin
osveétleni

zvukova stopa (zvuky, ruchy,
dialog, monolog)

prace s barvami
= mizanscéna



UKAZKA ANALYZY

(mate spoustu moznosti, tahle neni ani preferovand, ani vyCerpavajici, vérte svému Usudku)

Cilem této mikro analyzy je podivat se na seridl Pratele vw f,
(Friends, USA, NBC 1994 — 2004) jako na americky sitkom & _ "
90. let. Budu tedy sledovat, jak se chovaji postavy, jak . 4l
vypadd vypraveni, kde se odehrava deéj, jak se porad -
natacel a jak sitkom vypadd z pohledu divdaka. NN = m
Pratele se odehravaji v New Yorku. Hlavnimi postavami g b ] ﬁ
je skupina pratel, z nichz vétsina bydli v jednom

bytovém domée. Seridl tak pracuje jen s nékolika mdlo

prostory, které se pravidelné stridaji. K tém pravidelnym : |
a hlavnim patfi byt Moniky a byt Joeyho s Chandlerem. - - g.,'; Y <
Dalsim vyuzivanym prostorem je i kavarna, kde se (-‘- % (\\Q “,};‘1&’ é 4

postavy casto schazeji. Kromé téchto ffi hlavnich
prostor se v seridlu objevuje obcas i byt Rosse a byt <1 180348
Phoebe, pripadné kanceldre, ve kterych postavy WAl = -
pracuji. Tyto dodatecné prostory se v poradu objevuiji
spise okrajové. V centru scény je obvykle umistény PR _
néjaky objekt, u Pratel zpravidla gauc, kolem kterého se ' e 1
postavy pohybuji nebo na ném sedi Ci lezi.



Hereckd akce se v téchto prostorech obvykle odehravda ve stredu prostoru, aby
bylo na herce dobre vidét. Scéna je komponovdna vice divadelng, 1j. mista,
odkud herci na scénu prichdzeji, jsou vzdy stejnd (dvere bytu nebbo mistnosti,
balkon), chybi ndm pomysind 4 sténa, skrze kterou se divaiji divaci.

Hereckd akce stavi Casto na improvizaci. V duchu sitkomu se pracuje s gesty,
mimikou a gagem. Pracuje se i se slovnim humorem a fyzickou komedii, byt Pratele
spoléhaiji vice na humor slovni (v dialozich dostdvame vice informaci nez v
obrazu). Porad pracuje s kontrastem mezi tim, co jako divaci vidime a o ¢em se
postavy bavi Ci jak jednaiji. Samy postavy nemaiji prokresleny charakter, predstavuiji
spise jednoduché osobnostni rysy. Vétsina z nich se nevyviji. Jako divaci se
smeéjeme vice jim, nez s nimi. Vznikd tedy distanc mezi nadmi a postavami.

Déj Pratel je jednoduchy, vypravéni je realizovdno epizodné. Tzn. jednoftlivé dily
jsou dé€joveé zpravidla uzaviené a postavy se k nim v dalsich dilech neodkazuiji.
Jako by zapomnély, co tyden predfim prozily.

Pratelé se natdceli ve specidlné upraveném studiu s tzv. vicekamerovym
systémem. Natdaceli se za pritomnosti zivého publika. Herci tak mohli pfimo
reagovat na reakce divakU a uzpUsobovat v improvizaci akci na scéné.
Mementem tohoto zpUsobu natdceni je konvencni uziti stopy umélého smichu,
ktery jesté podporuje nasi divackou reakci na shlédnutou scénu.



