ZADOST O PROJEKT REALIZOVANY V DIVADELNIM SALE K3 UMELECKEHO
CENTRA UP PRO LS 2025

AUTORSKY PROJEKT BESTIE
1)
Piedstaveni projektu:

Bestie je autorska divadelni hra Terezy Tiché o potieb¢ kontroly nad vlastnim Zivotem a neschopnosti
si splnit sny. Hlavni postavou je devatenactileta dcera filmové rezisérky Rozy, pro niz byla matka vzdy
umeélecky vzorem. Ten v ni vSak postupné ztraci, jelikoZ se jeji matka zacina vénovat komeréni tvorbé
a vyrobé reklam. Kontrolu a pomyslny vzor chce Rozy ziskat zpét tim, ze za¢ne sama studovat rezii. Na
obor se vSak nedostane a za¢ne si pomoci 1zi utvaret vlastni realitu. Tuto iluzi nabizi své roding i
pratelim, nicméné se ji situace zaéne vymykat z rukou. Sviij podil na tom nese i panenka Rozy, ktera ji

nuti byt produktivnéjsi a ptekracovat hranice.

Typ projektu: autorska ¢inohra

Jeho zamér a téma:

Realizaci projektu cilime na mladé dosp€lé a studenty. Hlavnim nosnym tématem je tzkost ze selhani
doplnéna o nejistotu, ktera je spojovana s krizi mladého véku. Tyto pocity se poji pievazné s postavou

Panenky, jeZ v sobé& nese nejvetsi obavy Rozy, ale také laskyplny odraz jeji mamy.

2)
RezZijné-dramaturgicka koncepce
V nasem projektu se chceme zaméfit na vyraznou praci s light designem, kostymy a mizanscénou.

Pfesun v Case a prostoru bude hlavni doménou light designu, Vjehoz ramci bude potifeba kromé
knihkupectvi a kavarny (dvou dominantnich prostor inscenace) vytvofit i tfeti abstraktni prostor
prozivani Rozy. Tento prostor je urcen piedevsim pro vnitini monology, ktera jsou vSak vedeny jako

dialog s Panenkou.

Hlavni postava Rozy je ¢aste¢né opusténa, jelikoz jeji matka dala prednost svoji umélecké realizaci a

v zivoté své dcery tak zasadné absentovala. Rozy si matéinu nepiitomnost nahrazovala imaginarni



predstavou mamy jako urcit¢ho dokonalé¢ho ideadlu a fyzickou blizkost si kompenzovala mat€inou
tvorbou, ktera se ji stala posvatnou. Nicmén¢ praveé kvuli dané situaci miva i v rané dospélosti silné
sklony k détinskému chovani. Zasadni je vtomto ohledu prace se sémiotikou (hlavni postava ma
postupné pusobit infantilné v procesu uréité degradace do malé hol¢icky). K tomuto procesu budou
uzivany détské predméty v jejich rukou, které budou zastupovat predméty realné -> spojujeme si tedy

babovicku do pisku s salkem apod.

Vizualni stranka inscenace a kostymy se také bude postupné proméiovat, ¢im vice je Rozy nucena Celit
sama sob¢. Jeji vizualni proména sméfuje postupné k vnitini vzpomince, ktera osvétli stale viditelngjsi
infantilni chovani. Tato vzpominka je kli¢ova pro pochopeni role Panenky v jejim zivoté. Vidime tedy

i odraz v jejim kostymu, ktery nakonec utvofi dojem, Ze Rozy omladla do véku malé hol¢icky.

Samotna hlavni postava Rozy bude mit vliv na stavbu a estetiku mizanscény, jelikoz si ve chvilich
prestavby bude upravovat vlastni realitu. Tato skutecnost souvisi s dillezitym tématem kontroly nad
vlastnim Zivotem, které bude v inscenaci rozvijeno mimo jiné i v oblasti divadelni scénografie. Rozina
touha studovat rezii a ovladat prostor kolem sebe se tedy zhmotituje uz béhem tak ptirozeného procesu

jako je prestavba scény.

3) Casovy harmonogram projektu:

Realizace projektu je planovana na ¢tyii mésice, pficemz harmonogram bude teprve utvoren na zakladé

rozvrhu ¢asovych moznosti tvlirciho tymu v letnim semestru.

Na c¢tené zkousky a prace herce s rezisérkou bude stacit prostor jakékoli u¢ebny, v niz se budou moci
pohybovat. Nicméné s datem blizici premiéry by bylo potfeba umoznit vstup do DS pétkrat pred

generalkou. Nasledn¢ jednou béhem generalni zkousky a poté az na premiéru a reprizy.
Pozadavky:

Moznost proplj¢eni mistnosti pro ¢tené a pohybové zkousky

5 zkousek v DS K3

1 generalni zkouska

Premiéra v DS K3

2 reprizy do konce LS v DS K3



4) Finan¢ni rozvaha projektu:

- Dle ptepoctu odhadujeme rozpocet na tento projekt vV hodnoté: 10 000 k&
1500 ké — provazky a kladky k vytvoieni prostoru kavarny

3000 k¢ — latky k vytvoieni prostor knihkupectvi a kavarny

Na tyto polozky bychom chtéli erpat stipendium katedry, jelikoz bychom tyto latky a dalsi piisluSenstvi
mohli vyuZzivat také napfti¢ spolky: 4500 k¢

Rozpocet, ktery bude hrazen z dobrovolného vstupného a financi divadelniho spolku DNOSVIT:
1000 - Détské objekty a vyzdoba knihkupectvi

500 — panenka + kostym panenky

1500 — kostymy (kostymy postav i bludit)

2000 — rekvizity (skladaci boxy, které si bude postava sama modelovat)

500 — knihy z antikvariatu

5) Autorsky/inscenaéni tym:

Tereza Ticha — scénaf, rezie

Veronika Stoimenovova — dramaturgie
Theodor Elbel — grafika

Barbora Lukesova — scénografie
Veronika Vitkova — scénografie, herectvi
Eliska Drahotova — produkce

Barbora Dvotakova — PR a socilni sité
Annabelle Antoinette Houngbedji — kostymy
Filip Marek — technik

Séara Smaterova — herectvi

Matous$ Budig — herectvi

Marie Zivinova — herectvi



Anna Dvorakova — herectvi
Nela Srekova — herectvi

Johanka Jirk( — herectvi



